


‘¥

"
IMPORTANY &

®
< &
L]
@
@

Reflection




) €
7

pIGICOMPEDU €
2.0

s




Brasil
mEfﬂ(-? rECiT'c Inicio Quem somos”? Atualidade Competéncias Digitais Kit de Sensibilizacao Grupos de trabajo MetaRed Global

by uni=ersia

AVALIACAO DAS COMPETENCIAS DIGITAIS DOS PROFESSORES DO ENSINO

SUPERIOR BRASILEIRO

Seja muito bem-vindo(a) ao instrumento DigCompEdul!

A 27 Pesquisa de Avaliacao de Competéncias Digitais dos Docentes do Ensino Superior Brasileiro tem como objetivo realizar um diagnostico das competéncias

digitais alcancadas pelos docentes que atuam no nivel superior, além daqueles que atuam em outro nivel de ensino concomitantemente ao nivel superior.
Esse instrumento Lhe permite realizar uma autoavaliacdo das suas competencias digitais no processo de ensino e aprendizagem.

O preenchimento leva aproximadamente 20 minutos e, ao final, vocé tera acesso a um relatorio gue lhe permitira identificar suas competéncias digitais
docentes, bem como identificar algumas estratéegias para melhora-las.

A sua participacao € voluntaria, individual e andnima. Os dados serdo usados apenas para fins académicos e de intervencao para a construcao ou

ACESSE A AVALIACAO

O QUE E DIGCOMPEDU

O PROJETO

O cenario de ampliacdo do acesso e desenvolvimento de tecnologias digitais vem exigindo que os



Ponto de partida

Responda a esta pergunta.

Comece selecionando sua Instituicao de Ensino Superior:

No seletor a seguir, indique a sua Instituicao de Ensino Superior. Se vocé nao conseguir encontra-la, escreva para o contato da
coordenacao da pesquisa, indicado logo acima desta pagina. Se vocé deseja se autoavaliar como professor, mas sem
necessariamente selecionar uma instituicao, escolha a opcao "convidado". Se vocé estiver acessando a ferramenta para conhecé-la

e/ou fins cientificos, selecione a opgao "test".

' Selecione uma opc¢éo

Responda a esta pergunta.

Como vocé avalia atualmente sua competéncia digital?
Atribua um nivel de A1 a C2, sendo que A1 € o nivel mais baixo e C2 0 mais avancado. Provavelmente sou um(a):

A1: Recéem-chegado(a)

A2: Explorador(a)



v/ Sobre o DigCompEdu
v Comecgo

Area 1: Envolvimiento
profissional
Area 2: Tecnologias

Digitais Area 1: Envolvimento profissional

Area 3: Ensino e
Aprendizagem

Contato
metared-brasil@metared.org

Area 4: Avaliacao

Area 5: Formagao dos
estudantes

Area 6: Promog3o da
competéncia digital
dos estudantes

Area 7: Educacao
Aberta (com base no
Quadro OpenEdu)

Por fim...

A competéncia digital dos docentes € expressa pela sua capacidade de usar tecnologias digitais, nao
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As seis areas do DigCompEdu centram-se em diferentes
aspetos das atividades profissionais dos educadores:

Area 1: Envolvimento profissional
Usar tecnologias digitais para comunicacdo, colaboracao e
desenvolvimento profissional.

Area 2: Recursos digitais
Selecionar, criar e partilhar recursos digitais.

Area 3: Ensino e aprendizagem

Gerir e orquestrar o uso de tecnologias digitais no ensino
e aprendizagem.




Area 4: Avaliacdo
Usar tecnologias e estrategias digitais para melhorar a
avaliacao.

Area 5: Capacitacdo dos aprendentes
Usar tecnologias digitais para melhorar a inclusdo, a
personalizacao e o envolvimento ativo dos aprendentes.

Area 6: Promocdo da competéncia digital dos
aprendentes

Possibilitar aos aprendentes usar tecnologias digitais de
forma criativa e responsavel para informacdo, comunicacao,
criacao de conteudos, bem-estar e resolucao de problemas.
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. ENVOLVIMENTO RECURSOS ENSINO E AVALIACAO CAPACITAQEO PROMOQEO B\
PROFISSIONAL DIGITAIS APRENDIZAGEM DOS APRENDENTES COMPETENCIA
DIGITAL DOS
APRENDENTES
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Integrador

A2
Explorador

EXPANDIR A
PRATICA
PROFISSIONAL

EXPLORAR
OPCOES
DIGITAIS

» ADEQUAR b
RECURSOS DIGITAIS

AO CONTEXTO DE
APRENDIZAGEM

EXPLORAR
RECURSOS
DIGITAIS

INTEGRAR
RECURSOS
DIGITAIS DE
FORMA
SIGNIFICATIVA

EXPLORAR
ESTRATEGIAS
DE ENSINO E
APRENDIZAGEM
DIGITAL

MELHORAR AS
ABORDAGENS
DE AVALIACAD
TRADICIONAL

EXPLORAR
ESTRATEGIAS
DE AVALIACAD
DIGITAL

€ ABORDAR A
CAPACITACAO DO
APRENDENTE

» EXPLORAR
ESTRATEGIAS
CENTRADAS NO
APRENDENTE

¥ IMPLEMENTAR
ATIVIDADES PARA

PROMOVERA
COMPETENCIA

DIGITAL DOS
APRENDENTES

INCENTIVAR OS5

APRENDENTES A

USAR
TECNOLOGIAS
DIGITAIS




c2
Pioneiro

!/l

C1l
Lider

B2
Especialista

i

& INOVARA
PRATICA
PROFISSIONAL

DISCUTIR E
RENOVAR A
PRATICA
PROFISSIONAL

MELHORAR A
PRATICA

PROFISSIONAL

¢

4

PROMOVER A ES
UTILIZACAO DE
RECURSOS DIGITAIS

UTILIZAR
ESTRATEGIAS E
RECURSOS
AVANCADOS DE
FORMA
ABRANGENTE

¢

UTILIZAR
RECURSOS
INTERATIVOS
ESTRATEGICAMENTE

\ 4

INOVAR O
ENSINO

RENOVAR A
PRATICA DE

ENSINO DE FORMA

ESTRATEGICAE
INTENCIONAL

MELHORAR
ATIVIDADES DE
ENSINO E
APRENDIZAGBEM
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€ INOVARA
AVALIACAO

REFLETIR
CRITICAMENTE
SOBRE
ESTRATEGIAS DE
AVALIACAO
DIGITAL

4

UTILIZAR A
AVALIACAO
DIGITAL DE
FORMA
ESTRATEGICAE
EFICAZ

&

4 INOVAR O
ENVOLVIMENTO
DO APRENDENTE

@ CAPACITAR 0S
APRENDENTES
DE FORMA
HOLISTICA

& UTILIZAR UMA
VARIEDADE DE
FERRAMENTAS
DE FORMA
ESTRATEGICA
PARA CAPACITAR

&

P

&

M

UTILIZAR
FORMATOS
INOVADORES
PARA PROMOVER
A COMPETENCIA
DIGITAL DOS
APRENDENTES

PROMOVER A
COMPETENCIA
DIGITAL DG5
APRENDENTES DE
FORMA ABRANGENTE
E CRITICA

PROMOVER A
COMPETENCA
DIGITAL DOS
APRENDENTES
DE FORMA
ESTRATEGICA




