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INTRODUCAO

O mundo contemporaneo é movido por ideias, tecnologia e
criatividade.

A propriedade intelectual (PIl) garante protecao as criagoes.

A ética orienta o uso responsavel do conhecimento.

A inovacao impulsiona desenvolvimento social e economico.



PROPRIEDADE INTELECTUAL

Podemos conceituar Propriedade Intelectual como um
conjunto de principios e regras que regulam a aquisicao, o
uso e a perda de direitos relativos aos desenvolvimentos

intelectuais, frutos da criatividade e inventividade humanas.



PROPRIEDADE INTELECTUAL

Importante instrumento para promover a inovagao na industria. A gestao da
propriedade intelectual € estratégica para as empresas brasileiras

ganharem competitividade no mercado global.

Por meio dela os empresarios podem prospectar oportunidades,
monitorar a concorréncia e identificar, por exemplo, nivel de

investimentos e desenvolvimento de produtos e processos.




CICLO VIRTUOSO DO SISTEMA DE PROPRIEDAD

Retorno Econémico
Reconhecimento Geracgao de Riqueza

Disseminagao de
reconhecimento

Criatividade - Inovacao

Cultura & Tecnologia
Qualidade de Vida

CRIADOR SOCIEDADE



PROPRIEDADE INTELECTUAL

A Propriedade Intelectual pode ser conceituada como o
direito de uma pessoa sobre um bem incorporeo.

“"Bem para propriedade intelectual — é tudo aquilo incorporeo e
movel, que contribuindo direta ou indiretamente, venha
propiciar ao homem o bom desempenho de suas atividades, ja
que possui fungdo concorrencial no plano econémico”

(Gabriel Diblasi)



PROPRIEDADE INTELECTUAL

Esses bens incorporeos podem ser enquadrados nas categorias: artisticas,
técnicas e cientificas.

CriacOes Artisticas: englobam as obras literarias, escritas ou orais; as
obras musicais, cantadas ou instrumentadas; e as obras estéticas
bidimensionais(desenhos, pinturas, gravuras, litografias, fotografias,
etc.) ou tridimensionais (esculturas e obras de arquitetura);

CriagOes técnicas: referem-se as invengoes, e

Concepgoes cientificas: sao as descobertas nos diversos campos da
fisica, da quimica, da biologia da astronomia, etc. Apesar da grande
contribuicao a humanidade, ela nao é passivel de ser protegida. O autor
ndao € um criador, e sim, um descobridor, ndo tendo direitos de
propriedade.



PROPRIEDADE INTELECTUAL

A propriedade intelectual esta relacionado a INFORMACAO
OU AO CONHECIMENTO QUE PODE SER INCORPORADO,
ao mesmo tempo, a um numero ilimitado de copias de um
objeto, em qualquer parte do mundo, e nao ao proprio objeto

copiado.




PROPRIEDADE INTELECTUA h

Invencéao

- )

E uma ideia, um
esbogo ou modelo
para um novo ou
melhorado dispositivo,
produto, processo ou
sistema.

L y

Criacao

- a

Desenvolvimento
tecnolégico que
acarrete ou possa
acarretar o surgimento
de novo produto,
processo ou
aperfeicoamento
incremental, obtida por
um ou mais criadores.

Inovacao

/

E a “introdugéo de
novidade ou
aperfeicoamento no
ambiente produtivo ou
social que resulte em
novos produtos,
processos ou servigos”

Inovagao N°
10.973/2004).

A 4

(Art. 2° da Lei de




IMPORTANCIA DA PROPRIEDADE INTELE

» Incentiva a criatividade e a 1novacao.
e Garante retorno econdmico ao criador.
» Estimula a transferéncia de tecnologia.

* Promove competitividade e desenvolvimento
sustentavel.



PROPRIEDADE INTELECT

Direito Autoral

Direito . Programa de
Direitos Conexos
do Autor Computador

' N
Propriedade n '7
Industrial ?
, v
Marca Patente Desenho Indicagao Segredo Industrial &
Industrial Geografica Repressdo a concorréncia
desleal

Protecao
Sui Generis

Topografia de Cultivar Conhecimento
Circuito Integrado Tradicional



DIREITO AUTORAL

* Direito autoral € um conjunto de prerrogativas conferidas por lei a
pessoa fisica ou juridica criadora da obra intelectual, para que ela possa
gozar dos beneficios morais e patrimoniais resultantes da exploracao de
suas criagoes.

* Os direitos de autor protegem os autores (escritores, artistas,
compositores musicais etc.) em relacao as obras por eles criadas. Ja no
dominio das ciéncias, a protecao recai sobre a forma literaria ou
artistica, nao abrangendo o seu conteudo cientifico ou técnico.

* “E o direito que todo criador de uma obra intelectual tem sobre a sua
criacao. Esse direito personalissimo, exclusivo do autor (art. 5. ©, XXVII,
da Constituicao Federal), constitui-se de um direito moral (criagao) e um
direito patrimonial (pecuniario).



DIREITO AUTORAL

* No Brasil, O direito autoral esta requlamentado pela Lei de Direitos
Autorais (Lei 9.610/98) e protege as relacoes entre o criador e
quem utiliza suas criagoes artisticas, literarias ou cientificas, tais como
textos, livros, pinturas, esculturas, musicas, fotografias etc.

\JI/'



DIREITO AUTORAL

Direito de Autor e Direitos Autorais:
* Direito de autor = direito do autor da obra original

* Direito autoral = direitos de autor + direitos conexos

Para que serve o direito de autor e o que ele protege?

* Os direitos de autor protegem o0s autores (escritores,
artistas, compositores musicais etc.) em relacdao as obras por eles
criadas. Ja no dominio das ciéncias, a protecdo recai sobre a forma
literaria ou artistica, nao abrangendo o seu conteudo cientifico ou
técnico.



Projetos, esbogos e obras
plasticas concernentes a
geografia, engenharia,
topografia, arquitetura,
paisagismo, cenografia e
ciéncia

O QUE E REGISTRAVEL:
ART.7° DA LEI 9.610/98
Lei de Direito Autoral n° 9.610/98
*Lei do Software n2 9.609/98.

Adaptagoes,
tradugdes e outras
transformagdes de

obras originais,
apresentadas como
criagdo intelectual
nova

Coletaneas ou
compilag¢des, antologias,
enciclopédias,
dicionarios, bases de

Programas de dados e outras obras
computador* gue se constituam uma
nova criagao intelectual

llustracdes, cartas
geograficas e outras
obras da mesma
natureza;



NAO E PROTEGIDO PELO DIREITO DO AUTOR (Art. 8° da LDA)

Meétodos
Formularios DeC.IS.OEIS
em Branco Judiciais
Agendas

Ideias
contidas nas
obras

Cadastros

Nomes e
titulos
isolados

aproveitamento
industrial ou

comercial das ideias

contidas nas obras

Uma obra goza de protecao atraves de direitos de autor a partir do momento em
que e criada, independentemente de qualquer registro ou formalidade.



DIREITO AUTORAL

No Brasil, o direito autoral protege a obra desde sua CRIACAO ATE 70
ANOS APOS O ANO SUBSEQUENTE AO FALECIMENTO DO AUTOR.

Apos a morte do autor, os direitos sao transmitidos a seus sucessores.
O direito autoral compreende dois tipos de direitos:

a) DIREITOS MORAIS, que realgam o vinculo do autor com sua obrg;

assim, nunca o criador da obra pode ser separado do que ele cria.

b) DIREITOS PATRIMONIAIS, que permitem ao autor a possibilidade de
ceder ou licenciar a obra, definitiva ou temporariamente, podendo

explora-la economicamente como desejar.



DIREITOS MORAIS DO AUTOR — LEI N2 9.610/98 -

Art. 24. Sao direitos morais do autor:
| - o de reivindicar, a qualquer tempo, a autoria da obrga;

Il - o de ter seu nome, pseuddnimo ou sinal convencional indicado ou anunciado, como
sendo o do autor, na utilizacao de sua obra;

lll - o de conservar a obra inédita;

IV - o de assequrar a integridade da obra, opondo-se a quaisquer modificacdes ou a
pratica de atos que, de qualquer forma, possam prejudica-la ou atingi-lo, como autor,
em sua reputacao ou honra;

V - o de modificar a obra, antes ou depois de utilizada;

VI - o de retirar de circulacao a obra ou de suspender qualquer forma de utilizacao ja
autorizada, quando a circulagao ou utilizagao implicarem afronta a sua reputacao e
imagem;

VIl - o de ter acesso a exemplar Unico e raro da obra, quando se encontre legitimamente
em poder de outrem, para o fim de, por meio de processo fotografico ou assemelhado,
ou audiovisual, preservar sua memoria, de forma que cause o menor inconveniente
possivel a seu detentor, que, em todo caso, sera indenizado de qualquer dano ou
prejuizo que |he seja causado.



DIREITOS PATRIMONIAIS DO AUTOR - LEI N2 9.610/€

NAO CONSTITUI OFENSA AOS DIREITOS AUTORAIS

« A REPRODU(_;AO, em um s6 exemplar, de pequenos trechos para uso privado

do copista, desde que feita por este, sem intuito de lucro;

c A ClTA(;AO de passagens de qualquer obra, para fins de estudo, com a indicacdao do nome

do autor e da origem da obra, desde que citada a fonte;

+ A REPRESENTACAO teatral e a execucio musical, quando realizadas em

ambiente familiar ou estabelecimentos de ensino, ndo havendo intuito de lucro;

c A REPRODU(;AO de pequenos trechos de obras preexistentes, de qualquer natureza, ou

de obra integral, quando de artes plasticas, sempre que a reproducdao em si nao seja

o objetivo principal da obra nova.




DIREITOS CONEXOS

Protecao para artistas intérpretes ou executantes, produtores
fonograficos e empresas de radiofusao, em decorréncia de

interpretacao, execucao, gravacao ou veiculacao de criagdes.

DIREITOSDEAUTOR ~ {mmmm)  DIREITOS CONEXOS

PROTEGEM = PESSOAS

No caso de uma cancao, os direitos de autor protegem o

compositor da musica e o criador da letra;

Os direitos conexos se aplicam aos musicos e ao cantor que
interpretam a cancao, ao produtor da gravacao sonora (também
chamada de fonograma), na qual a musica € incluida, e as

empresas de radiodifusao que transmitem a musica.



DIREITOS CONEXOS

Os direitos de autorizar ou de proibir variam

dependendo do beneficiario, a saber:

a) Intérpretes e executantes — a fixagao, a
reproducao, a radiodifusao e a execugao

publica de suas interpretacgoes;

b) Produtores de fonogramas — a reproducao,

a distribuicao por meio da venda ou locacao de
exemplares da reproducao e a comunicacao ao
publico por meio da execucao publica, inclusive
pela radiodifusao;

c) Empresas de radiodifusao - a

retransmissao, fixacao e reproducao de suas

emissoes.



COMO REGISTRAR UMA OBRA

* Os registros podem ser feitos presencialmente na Biblioteca Central da
UFPA, no seguinte endereco:

Universidade Federal do Para

Biblioteca Central Prof. Dr. Clodoaldo Beckmann

Secao de Periodicos

End.: Rua Augusto Corréa, n. 1 — CEP 66075-110 Beléem — PA

Email: edabc@ufpa.br

Telefone: (91) 3201-7787


mailto:edabc@ufpa.br

ONDE REGISTRAR

! INSTITUICOES RESPONSAVEIS PELO
CRIAGOES REGISTRO

Livros e Textos

Filmes

Obras Artisticas

Partituras de Musicas

Plantas arquitetonicas/projetos

Programas de computador

Fundacao Biblioteca Nacional
<www.gov.br/bn/pt-br>
Agéncia Nacional de Cinema
<www.gov.br/ancine/pt-br>

Escola de Belas Artes
<https://eba.ufr].br/>

Escola de Musica
<musica.ufrj.br>

Conselho Regional de Engenharia e
Arquitetura
<www.confea.org.br>

Instituto Nacional da Propriedade Industrial:
<https://www.gov.br/inpi/pt-br>



https://www.gov.br/bn/pt-br
https://www.gov.br/bn/pt-br
https://www.gov.br/bn/pt-br
https://www.gov.br/ancine/pt-br
https://www.gov.br/ancine/pt-br
https://www.gov.br/ancine/pt-br
https://eba.ufrj.br/
https://musica.ufrj.br/
https://www.confea.org.br/
https://www.gov.br/inpi/pt-br
https://www.gov.br/inpi/pt-br
https://www.gov.br/inpi/pt-br

PROGRAMA DE COMPUTADOR

O programa protegido pela Lei de Direito Autoral é o conjunto
organizado de instru¢des necessarias para o funcionamento de
maquinas automaticas de tratamento da informacao, dispositivos,
instrumentos ou equipamentos periféricos, ou seja, o seu codigo

fonte.

Lei de Direito Autoral Lei n°® 9.610/98

Lei do Software - Lei n°® 9.609/98.

Cabe ao reivindicar a paternidade do programa de computador e de
opor-se a alteracdes nao autorizadas, quando elas prejudiquem a

sua honra ou a sua reputacao.

A validade do registro é de 5o anos contados a partir de 1° de janeiro
do ano subsequente ao da sua publicagao ou, na auséncia desta, da

sua Ccriagao.



PROGRAMA DE COMPUTADOR

O prazo de vigéncia do direito e
de 50 ANOS, CONTATOS A PARTIR DE 1° DE
JANEIRO DO ANO SUBSEQUENTE AO DA
SUA PUBLICACAO ou, na auséncia desta, de

sua criagao.

« A VALIDADE E INTERNACIONAL; para os programas

registrados no INPI.

* Da mesma forma, os programas de estrangeiros nao

precisam ser registrados no Brasil, salvo nos casos de

cessao de direitos, para garantia das partes envolvidas.



PROGRAMA DE COMPUTADOR

DIREITOS PATRIMONIAIS relativos
ao programa de computador,
desenvolvido e elaborado durante a
vigéncia de contrato ou de vinculo
empregaticio pertencerao
exclusivamente ao empregador ou ao
contratante de Servigos de
programacao. Esse mesmo

tratamento é aplicado aos bolsistas e

estagiarios.

Ha excecao —

Se for estabelecido
em contrato que a
titularidade é
conjunta.




PROPRIEDADE INDUSTRIAL

Propriedade industrial ¢ o conjunto de prote¢ao de direitos sobre as patentes de
iveng¢ao, patente de modelo de utilidade, registro de desenho industrial, registro de
marcas, bem como a repressio da concorréncia desleal e as falsas indicacoes
geograficas.

Ela encontra-se regulada no art. 5°, inciso XXIX, da Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de
1988, bem como disciplina seu regime juridico por meio da Lei da Propriedade Industrial — LPI, Lei n.

9.279/96




PROPRIEDADE INDUSTRIAL

A Lei n° 9.279, de 14 de maio de 1996, requlamenta os direito e obrigagdes

relativos a propriedade industrial no Brasil.

INSTITUTO
' NACIONAL
A DA PROPRIEDADE
INDUSTRIAL

O INPI é o orgao responsavel por todo e qualquer procedimento de pedido,

concessao e negociacao de propriedade industrial no territorio nacional.

Segundo a OMPI, na convencao da Uniao de Paris (CUP), criada em 1883, define-se que a
expressao “propriedade intelectual” pode ser aplicada, em seu sentido mais amplo, “nao
somente para referir-se a industria e ao comércio, mas também a agricultura, a indUstria

extrativa e a todos os produtos naturais ou manufaturados”.



PROPRIEDADE INDUSTRIAL

A propriedade industrial € uma importante ferramenta para a promocao
do desenvolvimento de um pais, pois ela decorre diretamente da

capacidade inventiva ou criadora de tecnologia de seus habitantes.

No Brasil, a protecao dos direitos relativos a propriedade industrial efetua-se

mediante as disposi¢coes do art. 2° LPI

Lein®9.279/96

Art. 2° A protecdo dos direitos relativos a propriedade industrial, considerado o seu interesse social e o desenvolvimento
tecnoldgico e econémico do Pais, efetua-se mediante:

I - concessdo de patentes de invencdo e de modelo de utilidade;

Il - concessdo de registro de desenho industrial;

Ill - concessdo de registro de marca;

IV - repressao as falsas indicagoes geogrdficas; e

V - repressdo a concorréncia desleal.




PROPRIEDADE INDUSTRIAL

1876 1882 1897 1907 1913 1928 1937

N@MML

1956 1964 1987 1993 2001 2012

PATENTE DE INVENCAO

E DE MODELO DE UTILIDADE.

A patente é o TITULO LEGAL que

documenta e

legitima,

TEMPORARIAMENTE, o direito do titular de

uma inven¢ao ou de um modelo de utilidade.

Ela visa tanto as CRIACOES NOVAS como ao
APERFEICOAMENTO DAS CRIACOES

EXISTENTES como por exemplo.




PROPRIEDADE INDUSTRIAL

DESCOBERTA| X INVENGAO

2,717,437

VELVET TYPE FABRIC AND METHOD OF
PRODUCING SAME

W et i ot oo s
of Switzerland I
Application October 15, 1952, Serfal No, 314,933
Claims priority, application Switzeriand October 22, 1951
4 Chims. (CL 28—72)

! |

Arctium
Lappa
(Carrapicho)

Sept. 13, 1835 . DE MESTRAL 2717437
FELYET TYPE FASNIC MO ETHCD 6 PRICING e

INVENGAO

Produto e método

VELCRO®




Pesquisa e
Desenvolvimento
Tecnolégico

Inovagao Tecnolégica
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PROPRIEDADE INDUSTRIAL

|/
e

O que é inven¢ao?

Invencao € uma nova solugao
para problemas técnicos.
Esses problemas podem ateé
ser antigos, mas a solucao,
para receber o nome de
invencao, deve ter novidade
absoluta, isto ¢, deve
demonstrar algumas
caracteristicas novas que nao
sejam conhecidas no “estado

da tecnica”.




PROPRIEDADE INDUSTRIAL




PATENTES DE INVENCAO

| PODEMSERDEPRODUTO | | PODEMSER DEPROCESSO |

| LoF—
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 Eimportante destacar que nem toda invenc¢ao torna-se uma inovacao.

* Inovacao refere-se a transformacdao da invencao em um produto ou

processo rentavel, se a idéia inventiva tiver relevancia economica




PATENTE DE MODELO DE UTILIDAC

E a denominacdo dada para a PROTECAO DE UMA NOVA FORMA, disposicdo
ou projeto que MELHORA UM PRODUTO JA EXISTENTE ou que traz um

aperfeicoamento no sua aplicagao.

As caracteristicas de novidade absoluta e aplicacdo industrial sao

tambem requeridas, porém com um menor grau de inventividade.




TITULAR DA PATENTE

O titular da patente PODE SER:

O proprio autor da invencao ou

modelo de utilidade ou, ainda, um

terceiro (pessoa fisica ou juridica),

como resultado de uma heranga,

uma sucessan, uma €essao ou um

contrato de trabalho ou de

prestagao de servicos.




VIGENCIA E ALCANCE DA PATENTE

Patente de inven¢do (Pl) tem VIGENCIA DE 20 ANOS a

contar da data de depdsito
Patente de modelo de utilidade (MU) é VALIDA POR 15
ANOS a contar da data de dep0dsito

Ao final do prazo de vigéncia da patente, o invento
entra em dominio publico, e qualquer um pode
utiliza-lo novamente.

A PATENTE TEM VALIDADE APENAS NO TERRITORIO
EM QUE FOR CONCEDIDA




LEI DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL — ART.10
Segundo o Art. 10 da Lei de Propriedade Industrial, nao se considera Patente
nem Modelo de Utilidade:

| - descobertas, teorias cientificas e métodos matematicos;
Il - concepgOes puramente abstratas;

Il - esquemas, planos, principios ou métodos comerciais, contabeis, financeiros,
educativos, publicitarios, de sorteio e de fiscalizacao;

IV - as obras literarias, arquitetdnicas, artisticas e cientificas ou qualquer criacao
estética;

V - programas de computador em si;

VI - apresentacao de informacoes;

VII - regras de jogo;

VIII - técnicas e métodos operatorios ou cirdrgicos, bem como métodos
terapéuticos ou de diagnaostico, para aplicagao no corpo humano ou animal; e

IX - o0 todo ou parte de seres vivos naturais e materiais biologicos encontrados
na natureza, ou ainda que dela isolados, inclusive o

genoma ou germoplasma de qualquer ser vivo natural e os processos
biologicos naturais.



COMO REQUERER A PATENTE

BUSCA DE ANTERIORIDADE
ATENDER AS NORMAS LEGAIS
Lei de Propriedade Intelectual (Lei n° 9.279/96)

Portaria n° 14 — INPI/DIRPA de 29 de Agosto de 2024

REDACAO DO PEDIDO DE PATENTE

Relatorio Descritivo
Reinvindica¢oes
Desenhos (se houver)
Resumo




COMO REQUERER A PATENTE

Para determinar se uma invengao é nova e nao decorre obviamente daquilo que ja
se conhece (estado da técnica), a melhor maneira é fazer uma BUSCA DE

ANTERIORIDADE EM BANCO DE PATENTES.

Ao serem depositados, os documentos de patentes sao mantidos em
sigilo durante um periodo de até 18 meses. Apos esse tempo, os pedidos
de patentes sao publicados em revista oficial (RPIl) e as informacdes passam
a estar disponiveis aos interessados nas bases de dados. Ha diversas bases de

dados informatizadas com acesso via internet.



COMO REQUERER A PATENTE

Esta verificagdo pode ser feita em diversas bases, dentre elas as publicas e
gratuitas.

Bases publicas:

INPI — Instituto Nacional da Propriedade Industrial (Patentes Brasileiras)

USPTO - United States Patent and Trademark Office (Escritorio Norte-
Americano de Patentes e Marcas Registradas)

Esp@cenet — European Patent Office (Escritorio Europeu de Patentes)
JPO — Japan Patent Office (Escritdrio Japonés de Patentes)

FREE PATENTS ONLINE - Servico gratuito que contém patentes norte-
americanas e patentes europeias.

Google Patents — Servico Gratuito



COMO REQUERER A PATENT

Para maiores informacdes, vocé pode acessar 0 passo a passo para comunica¢ao do
pedido de patente pelo inventor disponivel no site da UNIVERSITEC/SInD

@ Av. Augusto Corréa, 01 - Guam4 - Belém S +55(91) 3201 8022 / 3201 8023

>2>> ! ? ;} A Universitec v Incubagdo de Empresas v Propriedade Intelectual v Pesquisa e Mercado v Projetos Noticias

UNIVERSITEC
Agéncia de tnovassa | UFPA UFPA

Pedido De Patente

PASSO A PASSO PARA COMUNICAGAO DO PEDIDO DE PATENTE PELO INVENTOR:
1-BUSCA DE ANTERIORIDADE

2-REDAGAO DO PEDIDO

3-DOCUMENTOS INSTITUCIONAIS

4-FORMULARIO

5-PROCESSO ELETRONICO


https://universitec.ufpa.br/pedido-de-patente/#doc_institu

SEGREDOS INDUSTRIAIS

Além da PATENTE, o inventor pode recorrer aos denominados “segredos
industrias” para proteger sua invencao.

A protecao aos segredos industriais permite a preservacao da
natureza confidencial da informacao contra a revelagdo indevida e contra o
USO por pessoas nao autorizadas.

A dificuldade desse tipo de “protecao” € que um produto colocado no mercado
pode ser desmontado e os segredos podem ser desvendados por uma simples

observagao do produto




No exemplo ilustrado, pode-se observar
que, entre o desenho do primeiro aparelho
telefonico e o segundo, ndo hd
modificagdes tecnoldgicas, apenas a forma
é mais distintiva e agradavel.

DESENHO INDUSTRIAL

- Desenho industrial é o aspecto ornamental ou
estético de um objeto que pode ser
constituido de caracteristicas tridimensionais,
como a forma ou a superficie do objeto, ou de
caracteristicas bidimensionais, como padroes,

linhas ou cores.

- Ele tem que ser passivel de reproducao por
meios industriais e por isso é denominado

desenho industrial.




DESENHO INDUSTRIAL

DESENHO INDUSTRIAL CONTRIBUI PARA:
Dirigir um apelo visual a cada segmento especifico do mercado.

Criar um nicho no mercado para diferenciar seus produtos dos da

concorréncia.

Fortalecer as marcas.




DESENHO INDUSTRIAL

Diferenca entre o registro de desenho industrial e uma patente

A protecdo de um desenho industrial REFERE-SE A APARENCIA DO
OBJETO, enquanto a patente protege a sua FUNCIONALIDADE.

O desenho industrial é de natureza essencialmente estética, e o seu

registro nao protege quaisquer func¢des tecnicas do dispositivo no qual e

aplicado.

Um exemplo classico de
sucesso € a garrafa do

refrigerante Coca-cola®.




DESENHO INDUSTRIAL

« Como regra geral, para ser registravel o desenho precisa SER NOVO
E ORIGINAL.

« O desenho industrial E CONSIDERADO NOVO e original quando nédo
esta compreendido no estado da tecnica, ou seja, NENHUM
DESENHO IDENTICO OU MUITO SIMILAR E CONHECIDO COMO JA
EXISTENTE, POR USO OU QUALQUER OUTRO MEIO, antes da data de
deposito do pedido, no Brasil ou no exterior.

* Um desenho industrial tambem pode ter direitos assequrados como uma obra

de arte nos termos da Lei de Direito Autoral.



DIREITOS QUE O DESENHO INDUSTRIAL CONFERE AO SEU’P’

- Direito de IMPEDIR COPIAS OU IMITACOES NAO AUTORIZADAS do seu desenho
por terceiros, PROIBICAO DE PRODUZIR, OFERECER,
IMPORTAR EXPORTAR OU VENDER QUALQUER PRODUTO NO QUAL O
DESENHO SEJA INCORPORADO ou no qual seja aplicado sem o seu consentimento.

- O titular PODE LICENCIAR O USO DO DESENHO por terceiros mediante o pagamento

de royalties.

e Direito sobre o desenho industrial é:

EXCLUSIVAMENTE DO EMPREGADOR, quando a criacio resulta da propria atividade

contratada;

EXCLUSIVAMENTE DO EMPREGADO, quando a criacio ndo tenham qualquer relacéo

com o contrato de trabalho ou prestacao de servigos;

COMUM, quando a criacio decorre de contribuicio pessoal do empregado e de recursos, meios,

dados, materiais, instalagdes ou equipamentos do empregador.




VIGENCIA E ALCANCE DO DESENHO INDU:!

No Brasi,, O REGISTRO VALE POR 10 ANOS,
contados da data do deposito. Ele pode ser
prorrogado por MAIS 3 PERIODOS SUCESSIVOS DE
5 ANOS, ATE ATINGIR O PRAZO MAXIMO DE 25

ANOS.

A protecao dos desenhos industriais € limitada ao

pais no qual o registro foi concedido.




REGISTRO DE MARCAS

Marca é o sinal distintivo, visualmente
perceptivel, que identifica um produto
ou servi¢o. Ela também simboliza para
o consumidor algumas caracteristicas
da empresa fabricante do produto ou
fornecedora do servico, tais como a
reputacao, o controle de qualidade, os
investimentos

em  pesquisa e

desenvolvimento, a qualidade do
design do produto e a qualificacao dos

profissionais que prestam o servico.
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REGISTRO DE MARCAS

PORQUE DEVO REGISTRAR?

A Lei da Propriedade Industrial permite que uma pessoa ou uma
empresa obtenha a PROPRIEDADE DE UMA MARCA A FIM DE
EVITAR A PRESENCA, NO MERCADO, DE MARCAS IDENTICAS OU
SEMELHANTES que possam confundir o consumidor quanto a

origem de um produto ou servico.

A marca registrada de uma empresa pode EVITAR A CONFUSAO DO
CONSUMIDOR E A CONCORRENCIA DESLEAL PELA
SEMELHANCA OU IMITACAO.

Uma marca bem selecionada e desenvolvida E UM BEM DE VALOR
PARA A MAIORIA DAS EMPRESAS.




COMO REQUERER UMA MARCA

ESCOLHER UMA MARCA que pode ser registrada: Nominativa, figurativa ou mista.

PRECISA SER DISTINTIVA, SER DIFERENTE O SUFICIENTE para ser capaz
de identificar, sem ambiguidade, a origem dos produtos ou servicos assinalados

pela marca.

PRECISA SER VISUALMENTE PERCEPTIVEL e ndo pode ser, entre outras proibicées
legais, brasao, armas, medalhas, bandeira, emblema; letra, algarismo e data,
isoladamente; expressao, figura, desenho ou qualquer outro sinal contrario a moral e aos

bons costumes.

IMPORTANTE verificar se ele ja ndo foi registrado por outra pessoa.



TIPOS DE MARCAS

PETROBRAS

&
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MARCA NOMINATIVA

Google

MARCA FIGURATIVA
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TIPOS DE MARCAS

MARCA MISTA

»TOBLERONE

......... .




TIPOS DE MARCAS

novalogisitica

T R A N S P O R T E S




TIPOS DE MARCAS

A MARCA COLETIVA COMO UMA COOPERATIVA.

COOPERATIVA AGRICOLA
GANADERA LIMITADA

DE ASCENSION

=

MARCA DE CERTIFICACAO

SELO DE

PUREZA .
A B I ‘: INMETRO OCP 0006
B e NBR 11786 - SEGURANGA DO BRINQUEDO

CE-BRI/1QB2669




TITULAR DA MARCA REGISTRADA

A Lei de Propriedade Industrial estabelece que PESSOAS FISICAS
OU JURIDICAS, INCLUSIVE INSTITUICOES PUBLICAS, podem requere

o registro de uma marca.

A Unica limitaggo é que a MARCA DEVE SER PARA
ASSINALAR PRODUTOS E SERVICOS DECORRENTES DA ATIVIDADE
QUE A PESSOA EFETIVAMENTE EXERCE.

O registro de marcas no exterior é determinado pela legislacao de cada

pais.

Com a adesao do Brasil ao Protocolo de Madri os depositantes ja

podem requerer o registro internacional perante o INPI.



DIREITOS DO TITULAR DA MARCA REGISTRADA'

O titular da marca tem o direito de defender o registro e zelar pela

integridade material e pela reputacao da marca.

Pode autorizar outras pessoas a utilizar a marca por meio de contratos

de licenca de uso, averbando-os no INPI.

Pode transferir a titularidade do registro ou do pedido para outra
pessoa, e essa cessao deve ser anotada pelo INPI no certificado de registro

e no proprio pedido, conforme o caso.

Se uma empresa optar pela terceirizacdo da criacao de sua marca,
é importante que conste no contrato de prestacao de servico
a transferéncia da titularidade da marca (direito patrimonial) para

a empresa.



VIGENCIA DA MARCA

O REGISTRO E VALIDO POR 10 ANOS, contados da
data da concessao do registro, E ESSE PRAZO PODE
SER PRORROGADO, a pedido do titular, por periodos

iguais e sucessivos, chamado decénio .



ETICA E PROPRIEDADE INTELECTL

Etica como base para uso responsavel da Propriedade
Intelectual.

Plagio e pirataria — desrespeitam direitos autorais.
Uso justo (fair use) — limites da apropriacao.

Integridade e reconhecimento do autor sao essenciais.



ETICA E PROPRIEDADE INTELEC

 Nem toda inovacao € neutra — exige responsabilidade.

* Questoes éticas:
Impacto ambiental.

Inclusao social.
Uso ético de dados e IA.

* Inovar com ética = progresso sustentavel.



PROPRIEDADE INTELECTUAL, ETICA E

o A triade Propriedade Intelectual + Etica + Inovacdo garante:
- Protecdo das criacoes.
- Reconhecimento justo.

- Desenvolvimento responsavel.

e Universidades, empresas € governos devem atuar juntos.



EXEMPLOS

e Patentes verdes — tecnologias sustentaveis protegidas por Pl.
e Software livre — inovac¢ao compartilhada com ética.

e Startups — modelos de negocio baseados em inovagao protegida
por marca/patente.



e Propriedade Intelectual: protege.
« Etica: orienta.
e Inovacao: transforma.

O equilibrio entre esses trés eixos ¢ essencial para um futuro justo e
sustentavel.



OBRIGADO!!!

r &
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Para a empresa
excelente, a inovacao e
a unica coisa
permanente.

= Yo Paters ~

Rosangela R M Cavaleiro
Coordenadora de Propriedade Intelectual
Superintendéncia de Inovagao e Desenvolvimento - SinD/UFPA
rosangel@ufpa.br
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